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Matemaatika

1. Matemaatikapiadevus

(PROK §4 1g 4)

Matemaatika dpetamise eesmérgiks on kujundada pohikoolidpilastes eakohane
matemaatikapiddevus, see tdhendab suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt,
stimboleid ja meetodeid erinevates iilesannetes nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes
ja eluvaldkondades ning moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset
tadhendust. Oskust piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja neid
rakendada, analiilisida ja kontrollida tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pdohjendada ja
toestda ning selleks erinevaid esitusviise kasuda ja neist aru saada.

Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 10puks dpilane:
e viirtustab matemaatikat,
tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid,
arutleb, pohendab ja toestab loogiliselt,
kasutab tiilipiilesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid,
oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina,
kasutab dppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
oskab analiiiisida ja jouab olemasolevate faktide pdhjal arutluse kaudu jéreldusteni,
rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus,
teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vdimeid ja huvi
siduda tulevased Opingud matemaatikaga seotud valdkondadega.

2. Ainevaldkonna kuuluvus

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida opitakse 1. klassist 9. klassini. Matemaatika
nddalatundide jaotumine kooliastmeti on jirgmine:

| kooliaste - 13 nddalatundi (10 + 3 lisatundi),

Il kooliaste - 15 nddalatundi (13 + 2 lisatundi),

I11 kooliaste - 15 nadalatundi (13 + 2 lisatundi).

Lisa tundidega taodeldakse suurema huvi tekitamist matemaatika vastu, et opilane tunneks
rodmu matemaatikaga tegelemisest. Et opilane oskaks mdista ja modelleerida tihiskonnas
toimuvaid protsesse, sOnastada hiipoteese ning pohjendada neid matemaatiliselt.

3. Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite viljatdotamisega.
Pdhikooli matemaatikadpetus annab Opilastele valmisoleku moista ning kirjeldada loogilisi,
kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku,
kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse tasandiliste ja ruumiliste kujundite
omadustega, Opitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse vajalikud algebra
pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus limbritsevate siindmuste maailmast ja selle
kirjeldamise vdtetest. POhikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad
Opilased kasutada teistes dppeainetes.

Erilist tihelepanu podratakse Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova
motlemise arendamisele. Oluline on tépsus, jdrjepidevus ja dpilaste aktiivne mottetdd kogu
Oppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad dpilased kogeda edu
ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis kasutatakse IKT vdimalusi.
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4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas
Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapddevuse korval koik tilejddnud iild-
padevused.

Kultuuri- ja vdartuspadevus

Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, kus Opilased saavad tutvuda eri maade
ja ajastute matemaatikute toddega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste mdttekiikude
elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega (nt
simmeetria, kuldldige). Matemaatika dppimine eeldab jirjepidevust, selle kaudu arenevad
isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tdpsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma
erinevate matemaatiliste vOoimetega Opilastesse.

Kultuuri- ja vaiartuspidevuse kujunemine protsessis

e Koolikontserdid
Koolisisesed kunsti- ja kisitoonaitused
Klasside iihised teatrikiilastused/teadusteater, AHHAA, Energiakeskus
Péarnu Muuseum
Koost66 PERNOVA-ga
Kultuuritegelaste ning teadlaste loengud
Péarimuskultuuri ning sédstva keskkonna nidal
Loovtdod ja uurimistood
Ainevaldkondade nédalad
Osalemine laulu- ja tantsupidudel
Erinevaid rahvusi ja kultuure tutvustavad tritused
Matemaatika, robootika, muusika ning tantsuringid
Osalemine KiVa projektis
Muusikapéev
Eesti rahvakalendri tdhtpdevade tdhistamine
Maailmaharidus

Sotsiaalne ja kodanikupéidevus
Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete
lahendamise kaudu. Rithmatdds on voimalik arendada koostddoskust.

Sotsiaalse ja kodanikupiddevuspidevuse kujunemine protsessis
o Kodigil Opilastel on voimalik soovi korral korraldada koolis iiritus, kellegi ideid ei
tehta maha ega liikata tagasi
Osalemine lipupéeval, Eesti Vabariigi siinnipdeva paraadil
Vabariigi aastapdeva tdhistamine koolis
Kodanikupéeval ning kodanikunidalal erinevate esinejate kuulamine
Péarimuskultuuri ning sééstva keskkonna nédal
Loovt6dd ja uurimistéod
Erinevate ainevaldkondade nddalad
Inimdiguste toGtuba
Varivalimised ja valimissimulatsioon koolis
Opilaste helkuriaktsioon
e Maailmaharidus
Enesemiiratluspidevus
Matemaatikat dppides on tdhtsal kohal dpilaste iseseisev t60. Iseseisva iilesannete
lahendamise kaudu voimaldatakse Gpilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.
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Enesemiiratluspidevuse kujunemine protsessis
e Spordipdev
Pérnu linna HEV 0Opilastele maastikuméangu korraldamine
Muinsuskaitseméng
Kaitse end ja aita teist loengud ja laager
Suvel tegutsev kooli dpilasmalev
Jalgrattakoolitus koolis
Koolis tegutsevad erinevad huviringid, mis aitavad Opilastel end paremini mdista ja
madratleda.

Opipidevus

Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete vitete otsingu ja
tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vdga oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise
oskus: oskus kanda dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Osa
matemaatikateadmistest peaks Opilane saama uurimusliku dppetdd kaudu ja interneti
vdimalusi kasutades. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on vdimalik
lahendada iiksnes tema enda iseseisva mdtlemise teel.

Opipidevuse kujunemine protsessis
o Karjdiridpe
Ettevotlusope
Parimuskultuuri ning sédstva keskkonna nédal
Hoéimunédal
Ainevaldkondade niddalad
Loov-ning uurimistood
Opilaste eneseanaliiiisid
Rahulolukiisitlused dpilastele
Oppekiigud ning tunnid muuseumides, keskkonnahariduskeskuses
Erinevad oppereisid

Suhtluspidevus

Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt, liihidalt ja tépselt.
Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sonastades ning lilesande lahendust
vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada
olulist ebaolulisest ja otsida vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika
oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm,
valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust
formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste siimbolite ja
valemite sisu tavakeeles.

Suhtluspidevuse kujunemine protsessis
° Opilastele antakse koolis vdimalus avalikult esineda: aktused, koolikontserdid,
irituse juhiks olemine
e Tarkade Klubi
e Loovtodde ja uurimistodde esitlused ning labiviimine
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Referaatide ettekandmine ainevaldkondade nédalal
Klassidevaheline koostéd SUURED ja VAIKESED
Oliimpiaadid

Nuputa

Spordipievad

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane piéidevus

Matemaatiliste, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevuse kujundamisel keskendutakse

jargmistele aspektidele

e Kaodikides ainetes podratakse tdhelepanu matemaatiliste, loodusteaduste ja
tehnoloogiliste esitusviiside kasutamisele oma aines. Eraldi pooravad koik dpetajad
tdhelepanu oma ainest ja dpilaste vanusest tulenevalt andmetdotluse erinevatele
meetoditele.

e Kaoikides ainetes podratakse tdhelepanu dppeaines sisemiste seoste ndgemisele ja
esiletoomisele.

Matemaatiliste, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevuse kujunemine protsessis
Reaalainete nadal

Looduse kool

Robootika ja programmeerimine

Kasitoo ring

Péarimuskultuuri ning sddstva keskkonna nédal
Nuputa

Kéanguru

Oliimpiaadid

Tartu Ulikooli teaduskooli e-dpe

Tartu Ulikooli Pirnu kolledzi teaduskool
Koolisisesed ning koolidevahelised e-oppepaevad
E-O0ppetunnid

Ule-riigiline nutiviktoriin “Nutt tuleb peale”
Matemaatilised mangud

Ettevotlikkuspéidevus

Selle piddevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal. Uute matemaatiliste
teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analiiiisimise kaudu: uuritakse
objektide lihiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi
kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kéigus arenevad oskus nidha ja sdnastada
probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust. Tdendosusteooria,
funktsioonide ja protsentarvutusega iilesannete lahendamise kaudu dpitakse uurima objekti
erinevate parameetrite pdhjustatud muutusi, hindama oma riske ja toimima arukalt. Uhele
ilesandele erinevate lahenduste leidmine arendab paindlikku motlemist ning ideede
genereerimise oskust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega
tilesannete lahendamise kaudu.

Erinevate lahenduste leidmine arendab paindlikku motlemist ja ideede genereerimise
oskust.

Ettevotlikkuspidevuste kujunemine protsessis
e Osalemine haridusprogrammis Ettevatlik kool
e Ulelinnalise noorte ettevdtlikkuse iirituse korraldamine
e Opilaslaadad
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Playback 2015 korraldamine

Osalemine loovtoode valmimisel ning esitlemisel

Ettevotete kiilastused

Julgustame Opilasi tegema vabatahtlikku t66d néiteks Parnu loomade varjupaigas
Loengud ettevatluse ja ettevotlikkuse teemal

Digipddevus

Digipddevus matemaatikas aitab erinevate dppide abil dppimist huvitavamaks muuta, saab
kasutada néiteks tihikute teisendamisel, korrutustabeli dppimisel, liitmisel, lahutamisel,
korrutamisel ja jagamisel ning loogika iilesannete lahendamisel jne.

Matemaatilised arvutimidngud arendavad koostd6 oskust,loogilist mdtlemist, kiirust ja
matemaatilisi voimeid. Veebi materjalid aitavad paremini dppida uut osa ja kinnistada
varem Opitut ning on ka head materjalid ainetevaheliseks 16imimiseks.

GeoGebra on oluline geomeetria dpetamisel. Pranglimine arendab peastarvutamise oskust.
Infotehnoloogia alaste padevuste kujundamine tekitab rohkem huvi matemaatika dppimise
vastu ja aitab leida uusi viljundeid.

Digipidevuse kujunemine protsessis

e Opilased osalevad kdigis koolisisestes ning iilelinnalistes e-dppepdevades
E-turvalisuse kaardistamine ning toetamine
tihisiiritused teiste koolidega (linnas, maakonnas, iile-eestiliselt)
uute rakenduste ja méngude loomine ja katsetamine
iganddalased nutivahetunnid dpetajatele
igakuised nuti-viktoriinid opilastele
innovaatiliste rakenduste ja keskkondade kasutamine ainetundides
elukestva dppe toetamine 14bi veebipdhise dppetdd
digi-sisekoolitused koostdo ja eneseanaliiiisi arendamiseks
programmeerimisoppe toetamine
digilahenduste kasutamine probleemide lahendamiseks eluliste ndidete abil
nutiveebi kasutamine (http://nutiraama.weebly.com/)
Facebook i on loodud kasutaja Rd4dma Nutiajud, kes jagab nutikaid postitusi.

5. Loimingu voimalustest teiste ainevaldkondadega

Matemaatikadpetust saab 16imida teiste ainevaldkondadega kahel viisil
e Opilasel kujuneb teistes ainevaldkondades rakendatavate meetodite kasutamise
kaudu arusaam matemaatikast kui vajalikust baasteadusest, mis toetab teisi
ainevaldkondi.
e Teiste ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud iilesannete kasutamine annab
Opilasele ettekujutuse matemaatika rakendamise voimalustest.

Eesti keel ja kirjandus, voorkeeled


http://nutiraama.weebly.com/
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Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult.
Luuakse tekste, tabeleid ja graafikuid ning Opitakse neid tdlgendama ja esitama.. Opilasi
suunatakse kasutama sobivaid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara, jdrgima
oigekeelsusndudeid. Tekst lilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset
lugemisoskust, sealhulgas infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsdonade digekirjale,
teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse vodrkeelse
algupiraga matemaatilisi moisteid ning vodrkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel
ja kasutamisel.

Loodusained

Matemaatika dpetaja saab teha tihedat koostodd loodusvaldkonna ainete dpetajatega.
Matemaatika Opetajal peavad olema teadmised teistest valdkondades Opetavatest ainetest
ning kasutama oskuslikult neid oma ainevaldkonnas. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab,
et Opilased oskavad vaatluse ja eksperimentide kdigus kogutud andmeid analiiiisida ning
tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained

Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida. Eristada olulist
ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed.
Ulesande lahendust vormistades, hiipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma mdtete
selge, lithida ja tdpse viljendamise oskust. Koos matemaatika mdistetega saab Opilastele
anda olulist tihiskonda puudutavat teavet (rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete
gruppide osakaal selles, iiksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised,
kiirlaenu votmise ohud, promilli ja protsendi punkti kasutamine igapdevaelus jne).
Sotsiaalvaldkonnast parinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate matemaatika
teemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi, tutvutakse kehtiva
maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja faktidele toetuv mdtlemine aitavad inimestel elus
oigeid otsuseid teha. Praktilised t66d, rithmatdd ja projektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust, iiksteise toetamist ja liksteisest lugupidamist.

Kunstiained

Kunst ja geomeetria (joonestamine, mddtmine) on tihedalt seotud. Kunstipddevuse
kujundamist saab toetada geomeetria, kasutades selliseid kunstivaldkondi nagu arhitektuur,
ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetria mdisted vdivad olla aluseks
kunstiopetuses vaadeldavate objektide analiitisil. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja
stimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, samuti ka piltidel olevate esemete-néhtuste
tunnuste vordlemine ja liigitamine. Loimingu tulemusel oskavad dpilased mérgata
arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu
oma kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala.

Kehaline kasvatus

Arvandmete tolgendamise oskus véljendub sporditulemuste vordlemises ja edetabelites
esitatava info moistmises. Tekstiilesannete kaudu selgitatakse tervislikeeluviiside, litkumise
ja sportimise tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete
arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekéitumist (suhkru kogus toiduainetes,
litkumiskaitumist, kiirust, pidurdusteekonda, ndhtavust jne). Fiiiisiline tegevus ja liikumine
aitavad kaasa tihikute ja mdotmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele, dpitakse
kaardi jérgi orienteerumist. Jarjepidevus, tdpsus ning kodige lihtsama ja parema
lahenduskdigu leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.
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Tehnoloogia
Kasitoo ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse todde kavandamisel
ja valmistamisel praktilisi modtmisi ning arvutusi, loetakse ja tehakse erinevaid jooniseid.

6. Libivad teemad

(Pohikooli riiklik dppekava, lisa 13)

Oppekava iildosas esitatud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
eelkdige Oppetegevuse sihiparase korraldamise ja viidete tegemise kaudu késitletava aine
juures.

I ,,Elukestev ope ja karjidari planeerimine”

1. Matemaatika dppimisel tajutakse dppimise vajadust ning areneb iseseisva dppimise
oskus, kujundatakse voimet abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma vdimete hindamise
oskus on iiks olulisemaid edasise karjéri planeerimise tingimusi. Opilasi suunatakse
arendama oma Opi-, suhtlemis-, koost66-, otsustamis-, ja infoga timberkdimise oskusi.
Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda tdomaailmaga, nt ettevdtete kiilastused,
oOpilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

2. Opilast suunatakse:

1) teadvustama oma huve, voimeid ja oskusi, mis aitavad kaasa adekvaatse enesehinnangu
kujunemisele ning kutseplaanide konkreetsemaks muutumisele;

2) arendama oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koostdo- ja otsustamisoskusi ning teabega
umberkédimise oskusi;

3) arendama oskust seada endale eesmérke ning tegutseda neid ellu viies siisteemselt;

4) kujundama valmisolekut elukestvalt dppida ja kutseotsuseid teha ning tundma haridus- ja
koolitusvoimalusi;

5) tutvuma erinevate ametite ja elukutsetega, nende arenguga minevikus ja tulevikus,
tundma dppima todsuhteid reguleerivaid digusakte ning kodukoha majanduskeskkonda.

3. Labiva teema ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine" késitlemine I kooliastmes

Lébiva teema kasitlemine I kooliastmes aitab dpilasel kujundada positiivset hoiakut
Oppimisse ning toetab esmaste dpioskuste omandamist. Ménguliste tegevuste abil aidatakse
opilasel kujundada ning dppida tundma ennast ja lahilimbruse toomaailma, tuginedes
opilase kogemustele igapievaelust. Opilasele tutvustatakse erinevaid tegevusalasid ja
ameteid, nende olulisust ning omavahelisi seoseid.

4. Labiva teema ,,Elukestev dpe ja karjédri planeerimine" kasitlemine II kooliastmes
Liabiva teema kisitlemine II kooliastmes keskendub Opilase sotsiaalsetele ja
toimetulekuoskustele, oma huvide ja voimete tundmadppimisele ning arendamisele.
Eesmirk on aidata Opilasel kujundada pShilisi Gpioskusi, empaatiavdimet ning suhtlemis- ja
enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse erinevaid elukutseid ja toid ning nende seost
inimeste individuaalsete eelduste ja huvidega.

5. Léabiva teema ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine" késitlemine III kooliastmes
Lébiva teema kasitlemine III kooliastmes keskendub dpilase voimete, huvide, vajaduste ja
hoiakute teadvustamisele, Opioskuste arendamisele ning esmaste kutsevalikutega
seostamisele. Opilasi juhitakse mdtlema oma vdimalikele tulevastele tegevusvaldkondadele
ning arutlema, millised eeldused ja voimalused on neil olemas, et oma soove ellu viia.
Téhtis on késitleda t60 ja kutsega seotud stereotiilipseid suhtumisi kriitiliselt, et need ei
muutuks dpilase tulevikuviljavaadete piirajateks. Opilasi teavitatakse erinevatest
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tooharjutamise vdimalustest ning julgustatakse neid kasutama. Opilasele vahendatakse
teavet edasioppimisvoimaluste kohta ning luuakse voimalus saada kutsendustamist.

II ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng"

1. Matemaatikakursuses kasutatakse reaalseid andmeid keskkonna ressursside kasutamise
kohta. Neid analiitisides arendatakse sddstvat suhtumist keskkonda ning dpetatakse seda
vadrtustama. Voimalikud on duesdppetunnid. Opilased dpivad votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid véértushinnanguid ja
kditumisnorme. Kujundatakse kriitilist mdtlemist ning probleemide lahendamise oskust,
hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on
téhtsal kohal protsentarvutus, statistika elemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav
matemaatika.

2. Opilast suunatakse:

1) aru saama loodusest kui terviksiisteemist, inimese ja teda limbritseva keskkonna
vastastikustest seostest ning inimese sdltuvusest loodusressurssidest;

2) aru saama inimkonna kultuurilise, sotsiaalse, majandusliku, tehnoloogilise ja inimarengu
erinevate tunnuste vastastikusest seotusest ning inimtegevusega kaasnevatest mojudest;
3) vadrtustama bioloogilist (sealhulgas maastikulist) ja kultuurilist mitmekesisust ning
okoloogilist jatkusuutlikkust;

4) arutlema keskkonnaprobleemide iile nii kodukoha, iihiskonna kui ka iileilmsel tasandil,
kujundama isiklikke keskkonnaalaseid seisukohti ning pakkuma lahendusi
keskkonnaprobleemidele;

5) vOtma vastutust jatkusuutiku arengu eest, kasutama loodussaastlikke ja jatkusuutlikku
arengut toetavaid tegutsemisviise; hindama ning vajaduse korral muutma oma
tarbimisvalikuid ja eluviisi.

3. Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng" késitlemine I kooliastmes

Libiva teema késitlemine I kooliastmes tugineb opilase kogemustele, igapdevaelu
nihtustele ning looduse vahetule tunnetamisele. Oppe ja kasvatuse kaudu taotletakse
opilase keskkonnataju kujunemist, pdodratakse tdhelepanu kodu- ja koolitimbruse
keskkonnakiisimustele ning tegutsemisviisidele, mille abil on keskkonnaprobleeme
voimalik praktiliselt dra hoida ja lahendada.

4. Léabiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng" kdsitlemine II kooliastmes

Libiva teema késitlemine II kooliastmes keskendub peamiselt kodutimbruse ja Eesti
keskkonnaprobleemide késitlemisele. Arendatakse tahet osaleda keskkonnaprobleemide
drahoidmises ja lahenduste leidmises ning kujundatakse keskkonnaalast otsustamisoskust.
Arendatakse sddstvat suhtumist iimbritsevasse ja elukeskkonna viirtustamist, opitakse
teadvustama end tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

5. Lébiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng" késitlemine III kooliastmes

Lébiva teema kisitlemine 11 kooliastmes keskendub kohalike ning globaalsete keskkonna-
ja inimarenguprobleemide kisitlemisele. Eesmédrk on kujundada arusaama loodusest kui
tervik-siisteemist, looduskeskkonna haprusest ning inimese sdltuvusest loodusvaradest ja -
ressurssidest. Oppemeetoditest on kesksel kohal aktiivoppemeetodid, rithmatdod,
juhtumiuuringud, arutelud ning rollimingud. Opitavad teadmised, oskused ja hoiakud
loovad eeldused vastutustundliku ning sédstva suhtumise kujunemiseks oma elukeskkonnas
ning eetiliste, moraalsete ja esteetiliste aspektide arvestamiseks igapdevaelu probleemide
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lahendamisel.
III “Kodanikualgatus ja ettevotlikkus"

1. Matemaatikat késitletakse eelkdige teisi Oppeaineid 16imivate iihistegevuste
(uurimistoode, riithmatddde, projektide jt) kaudu, millega arendatakse dpilastes
koostdoovalmidust ning sallivust teiste isikute teguviiside ja arvamuste suhtes.
Protsentarvutuste ja statistikaclementide kdsitlemine voimaldab dpilastel aru saada
tthiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate tdhendust.

2. Opilast suunatakse:

1) véartustama iihiselu demokraatlikku korraldamist, koostodd, kodanikualgatust ja
vabatahtlikkusel pohinevat tegutsemist ning konfliktide rahumeelset ja vigivallatut
lahendamist;

2) olema algatusvoimeline ja ettevotlik, kujundama isiklikke seisukohti ning neid
viljendama;

3) tundma dppima ja kaitsma enda ja teiste digusi ning moistma nendega kaasnevat
vastutust ja kohustusi;

4) mdistma avaliku, ettevotlus- ja mittetulundussektori seoseid ning toimimist;

5) moistma enda kui tiksikisiku rolli ithiskonnas ning omandama oskusi osaleda
otsustamisprotsessides;

6) mdistma ettevdtluse rolli ihiskonnas ning suhtuma positiivselt ettevotlusesse ja selles
osalemisesse.

3. Labiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus" kdsitlemine I kooliastmes

Libiva teema késitlemisel I kooliastmes on keskne saada koostd0 ja tihiste otsuste tegemise
kogemusi. Selle viisid on Opilaste vabatahtlik tegevus, nt talgutoo, tihisiirituste
korraldamine vms. Léhtudes paikkonna vdimalustest, tutvustatakse dpilasele kodukandi
ettevotteid, noorteiihinguid ja teisi vabatahtlikke organisatsioone voi huviriihmi, kes
korraldavad kogukonnas iildkasulikke tegevusi, milles dpilased saavad osaleda.

4. ,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus" kdsitlemine II kooliastmes

Liabiva teema kisitlemisel II kooliastmes on oluline toetada dpilase initsiatiivi ning pakkuda
talle voimalusi ja abi iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise
eesmdrgi nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata
oOpilasi leidma jou-kohastele probleemidele loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda
koostegutsemise kasulikkust ja vajalikkust.

5. ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus" kisitlemine III kooliastmes

Lébiva teema késitlemine III kooliastmes keskendub tihiskonna eri sektorite (avaliku,
tulundus- ja mittetulundussektori) toimimisele ning nende seostele. Tahtsal kohal on riigi
demokraatliku valitsemise korraldus ning iiksikisiku v&i huviriihma osalemis- ja
mojutamise voimalused kohaliku ja iihiskonna tasandi otsuste tegemisel. Kodanikualgatuse
ning vabatahtlikuna tegutsemise moistmiseks ja motiveerimiseks ning ettevotlikkuse
arendamiseks tutvustatakse Opilasele voimalusi osaleda tegevustes paikkonna hiivanguks
ning teda julgustatakse neis tegevustes osalema.

IV “Kultuuriline identiteet"

1. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Sellele saab tihelepanu juhtida
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matemaatika ajaloo tutvustamise, ithiskonna ja matemaatikateaduse arengu kaudu.
Protsentarvutuse ja statistika abil saab kirjeldada iihiskonnas toimuvaid protsesse
mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne
positsioon iihiskonnas jne).

2. Opilast suunatakse:

1) mdistma ennast kultuuri kandjana, edasiviijana ja kultuuride vahendajana;

2) moistma kultuuridevahelise suhtlemise ja koost60 tahtsust ihiskonna jétkusuutlikkuse
kujundajana;

3) olema salliv ja suhtuma lugupidavalt teiste kultuuride esindajatesse ning nende tavadesse
ja loomingusse, taunima diskrimineerimist;

4) tundma dppima ning viidrtustama oma ja teiste kultuuride pérandit ja eripdra, toetudes
ihelt poolt erinevates dppeainetes dpitule ning seda iildistades, teiselt poolt ka
omaalgatuslikult loetule, néhtule ja kogetule;

5) teadvustama ning tundma dppima mineviku ja niitidisaja tihiskondade kultuurilist
mitmekesisust;

6) omandama teadmisi kultuuride (sealhulgas eesti rahvuskultuuri) kujunemise ja
vastastikku rikastavate mdjutuste kohta.

3. Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet" késitlemine I kooliastmes

Lébiva teema késitlemisel I kooliastmes on oluline pakkuda Opilasele voimalust osaleda
oma kultuurikeskkonna tavades ja kogeda sellega seonduvaid emotsioone. Opilasel
aidatakse jouda mdistmiseni, et teatud tavad ja kombed on omased teatud kultuurile. Oppe
ja kasvatusega kujundatakse meie kultuuriruumis iildiselt tunnustatud kaitumisharjumusi,
toetatakse uudishimu uue ja erineva suhtes ning positiivset suhtumist sellesse. Opilaste
erinevaid kogemusi kokku viies saavutatakse iildpilt oma kultuurist ja selle kokkupuudetest
teiste kultuuridega.

4. Labiva teema ,, Kultuuriline identiteet" kasitlemine II kooliastmes

Lébiva teema kasitlemisel II kooliastmes on tdhtis kujundada positiivseid hoiakuid
erinevate kultuuride ja inimeste suhtes ning véltida eelarvamusliku suhtumise kujunemist.
Opitakse respekteerima erisusi ja hindama neid kui kultuurilist mitmekesisust ning
kultuuride vastastikuse rikastamise vahendit. Oppes ja kasvatuses leitakse vdimalusi, kus
Oppija saab rakendada oma teadmisi ja oskusi omakultuuri tutvustamiseks néiteks koolide
ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

5. Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet" késitlemine I1I kooliastmes

Liabiva teema kisitlemisel III kooliastmes on keskne aidata Opilasel moista, et omaenda
tugev kultuuriline identiteet toetab teda teistes kultuurides orienteerumisel. Opilasele
pakutakse erinevaid voimalusi omandada kogemusi ning siivendada teadmisi teistest
kultuuridest, saada elamusi erinevatest kunsti- ja kultuurivaldkondadest, sealhulgas
voimalust kaasa liiiia kohalike kultuurisiindmuste ettevalmistamises ja ldbiviimises.

V ,,Teabekeskkond"
1. Teema ,,Teabekeskkond* seondub oskus esitada ja mdista erinevates vormides infot
(joonis, pilt, valem, mudel). Eriti meedia manipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad

matemaatikakursuses késilevate statistiliste protseduuride ja protsentarvutuse iilesannetega.
Opilast juhitakse arendama kriitilise teabeanaliitisi oskusi.
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2. Opilast suunatakse:

1) moistma sarnasusi ning erinevusi;

2) valima sobivat suhtlusregistrit ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest;

3) mdidrama oma teabevajadusi ja leidma sobivat teavet;

4) kujundama tdhusaid teabeotsingu meetodeid, mis holmavad erinevaid teavikuid ja teabe-
keskkondi;

5) arendama kriitilise teabeanaliitisi oskust.

3. Labiva teema ,,Teabekeskkond" kisitlemine I kooliastmes

Liabiva teema kisitlemisel I kooliastmes on keskmes Opilase igapdevane teabekeskkond.
Opetaja abil ja kaaslaste toel harjutakse kirjeldama oma tegevust teabekeskkonnas. Opilane
Opib moistma temale suunatud teadete suhtluseesmérki ning eristama olulisi teateid
ebaolulistest. Samuti harjub dpilane mdistma, millised seaduspérasused kehtivad privaatses
ja millised avalikus ruumis, sealhulgas internetis. Lébiva teema rohuasetused toetavad I
kooliastmes inimesedpetuse, emakeele ning teiste dppeainete kaudu toimuvat
suhtlemisoskuste kujundamist. Opilase eakohast meedia-kasutust arvestades pooratakse
rohkem téhelepanu visuaalsele meediale ning visuaalse teksti analiiiisile.

4. Labiva teema ,,Teabekeskkond" kisitlemine II kooliastmes

Libiva teema késitlemisel II kooliastmes on késitluse keskmes avalikus ja privaatses
ruumis toimimise seadusparasused ning pohiliste kommunikatsioonivahendite
tundmadppimine. Opilane harjub internetis liikudes eristama avalikku ja isiklikku sfdri
ning valima selle pohjal diget suhtlusviisi. Teise kooliastme jooksul harjutakse lugema ja
kuulama uudist kui iiht ajakirjanduse pdhilist tekstiliiki, hindama selle kvaliteeti ning
tuvastama uudises puuduvat teavet.

5. Labiva teema ,,Teabekeskkond" késitlemine III kooliastmes

Lébiva teema kasitlemisel III kooliastmes dpitakse mdistma ja analiilisima meedia rolle
ithiskonnas, sealhulgas majanduselus, ning kasutama meediat teabeallikana. Senisest
olulisemaks muutub teabe usaldusviérsuse kriitiline hindamine, kuna dpilane hakkab leitud
teavet jarjest rohkem kasutama isiklike otsuste tegemiseks (nt dppimisvoimalusi valides).
Opetus ja kasvatus tos aitavad dpilasel mdista internetis leiduvaid vdimalusi ja ohte ning
ennast ja oma privaatsust kaitsta; iseseisev teabeotsing muutub Opilasele harjumuspéaraseks.
Libiva teema késitlemine loob vdoimalused analiilisida meediaga seotud problemaatilisi
olukordi (eraellu sekkumine, vdirteabe edastamine, huvide kahjustamine, kallutatud teabe
edastamine vms).

VI “Tehnoloogia ja innovatsioon"

1. Matemaatikakursuse 16imingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega saavad opilased
ettekujutuse tehnoloogiliste protsessside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus
matemaatikal on tihti lausa olemuslik tdhendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see eelkdige
tegevusi kavandades ja ellu viies ning 10pp tulemusi hinnates rakendatavate mddtmiste ja
arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat
(IKT), et lahendada elulisi probleeme ning tGhustada oma dppimist ja t66d. Matemaatika
Opetus peaks pakkuma vdimalusi ise avastada, mérgata seaduspédrasusi ning seeldbi aidata
kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspérasusi avastades rakendatakse mitmesugust
Opitarkvara.

2. Opilast suunatakse:
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1) omandama teadmisi tehnoloogiate toimimise ja arengusuundade kohta erinevates
eluvaldkondades;

2) modistma tehnoloogiliste uuenduste moju inimeste to6- ja eluviisile, elukvaliteedile ning
keskkonnale nii tdnapdeval kui ka minevikus;

3) aru saama tehnoloogiliste, majanduslike, sotsiaalsete ja kultuuriliste uuenduste
vastastikustest mdjudest ning omavahelisest seotusest;

4) modistma ja kriitiliselt hindama tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mdjusid
ning kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud
eetilistes kiisimustes;

5) kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT) eluliste probleemide
lahendamiseks ning oma dppimise ja t60 tdhustamiseks;

6) arendama loovust, koostddoskusi ja algatusvoimet uuenduslike ideede rakendamisel
erinevates projektides.

3. Labiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon" késitlemine | kooliastmes

Libiva teema késitlemisel I kooliastmes dpitakse tundma infotehnoloogia kasutamise
pohivotteid, vormistades arvutiga loovtoid. Soovitatav on kasutada eelkdige frontaalset
Opetamismeetodit ning mangulisi arvutiprogramme. Tehnoloogia rakendamise voimalusi
mitmekesistatakse foto voi video tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise
integreerimise kaudu dppetegevusse.

4. Labiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon" kdsitlemine II kooliastmes

Labiva teema késitlemine II kooliastmes pdhineb eelkdige kooli ja dppetddga seonduvatel
praktilistel iilesannetel, mis eeldavad tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides voi
huvitegevuses. Arvutipohises Oppes on soovitatav kasutada rithmat6od ja
aktiivoppemeetodeid.

5. Lébiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon" késitlemine III kooliastmes

Liabiva teema kisitlemine III kooliastmes kujundab IKT rakendamise piddevusi
igapdevaelus ja dOpingutes. Nende padevuste kujundamiseks tuleb erinevate dppeainete
Opetajatel 10imida oma ainetundidesse IKT rakendamisel pohinevaid meetodeid ja
toovotteid. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele on III kooliastmes soovitatav kasutada
niitidisaegseid IKT vahendeid ka kodutddde ja duesdppe puhul.

VII ,,Tervis ja ohutus"

1. Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiu andmeid sisaldavaid
iilesandeid (nt litkluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud tekstiilesanded,
muud riskitegureid sisaldavaid andmetega iilesanded ja graafikud). Eriti téhtis on kiirusest
tulenevate dnnetusjuhtumite pohjuste analiilis. Matemaatika sisemine loogika, meetod ja
stisteemne lilesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka
emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel kaalukas roll. Probleemide
lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms voivad pakkuda pilastele palju
meeldivaid kogemusi.

2. Opilast suunatakse:

a) tervise valdkonnas:

1) terviseteadlikkuse arenemisele, sealhulgas oma tervise ja turvalise kditumise
vadrtustamisele;

2) kasutama oma teadmisi, enesega toimetuleku oskusi ning tildiseid sotsiaalseid oskusi
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enda ja teiste turvalisuse, sealhulgas turvalise koolikeskkonna kujundamiseks;
3) teadvustama oma otsuste ja kditumise ning selle tagajargede seost tervise ja
turvalisusega;

4) leidma ning kasutama usaldusvéérset terviseteavet ja abiteenuseid;

5) teadvustama keskkonna moju oma tervisele.

b) ohutuse valdkonnas:

1) tundma eri liiki ohuallikate ja ohtlike olukordade olemust ning nende voimalikku
tekkemehhanismi;

2) valtima ohuolukordadesse sattumist;

3) kujundama turvalisele kooli- ja kodukeskkonnale ning liiklusohutusele suunatud
hoiakuid ja kéitumist;

4) omandama teadmisi ning oskusi ohu- ja kriisiolukordades tShusalt kéituda;

5) kujundama diget liikluskéitumist, harjuma jargima liikluses kehtivaid norme ning
arvestama kaasliiklejaid,;

6) tundma dppima ja véadrtustama liikluse ning ohutuse reeglitest tulenevaid digusi,
kohustusi ja vastutust.

3. Labiva teema ,,Tervis ja ohutus" kdsitlemine I kooliastmes

Libiva teema késitlemisel I kooliastmes pannakse rohk tervislike ja ohutute kditumisviiside
kujundamisele. Oppija omandab eakohased teadmised ja oskused seonduvalt tervise
fiisilise, vaimse, emotsionaalse kui sotsiaalse tervise aspektiga ning kujuneb tervist
védrtustav hoiak. Selles vanuses on téhtis, et Opilane mdistaks ohu olemust ja selle
tekkepdohjuseid oma igapédevases keskkonnas ning omandaks oskused kédituda ohutult ja
turvaliselt. Oppemeetoditest on rohk jutustustel, aruteludel, riihmatdddel,
demonstratsioonidel, rolliméngudel ja kditumise modelleerimisel.

4. Libiva teema ,, Tervis ja ohutus" késitlemine II kooliastmes

Libiva teema ,,Tervis ja ohutus" kdsitlemisel II kooliastmes pooratakse teadmiste ja oskuste
kujundamise korval tdhelepanu eelkdige vastavasisuliste vadrtushinnangute kujundamisele,
Opetuse eluldhedusele ja levinuma riskikéditumise drahoidmisele (kditumine, millega
kaasnevad nt vigastused, ohu tekkimine, alkoholi jt uimastite kuritarvitamine, suitsetamine,
seksuaalne riskikditumine, ebatervislik toitumine, vdhene kehaline aktiivsus ja kehaline
iilekoormus). Oppemeetoditest sobivad aktiivoppemeetodid, arutelu, riihmatdo,
rolliméngud ja demonstratsioonid. Oppetddd ainetundides saavad tiiendada noortelt
noortele metoodikal pdhinevad tunnivilised projektid.

5. Labiva teema ,,Tervis ja ohutus" kdsitlemine I1I kooliastmes

Labiva teema késitlemisel III kooliastmes podratakse tdhelepanu tervist ja ohutust
vadrtustavate hoiakute kujundamisele ning tervisliku ja ohutu kéitumise oskuste
arendamisele. Oppemeetoditest on kesksel kohal aktiivdppemeetodid, diskussioon,
Jjuhtumianaliiiisid, rithmat6, uurimisprojektid ja rollimangud. Téhtsal kohal on ka
Opilastega korraldatavad klassivilised ennetusprogrammid ning dpilaste maksimaalne
kaasamine tervist edendavatesse ja iimbritseva turvalisust suurendavatesse tegevustesse.

VIl ”Viirtused ja kélblus"
1. Matemaatika on joukohane, kui dpilane arendab endas siistemaatilisust, jarjekindlust,

piisivust, tipsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad dpilased
tolerantset suhtumist erinevate voimetega kaaslastesse. Matemaatika dppimine ja dOpetamine

15



Parnu Raama Pohikooli matemaatika ainekava

peab pakkuma Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.

2. Opilast suunatakse:

1) tunnustama vairtusi, kdlbelisi norme ja viisakusreegleid;

2) analiiiisima siistemaatiliselt kdlbelisi norme ja véartusi;

3) arutlema iildtunnustatud eetiliste printsiipide iile ja neid omaks vOtma;

4) juhinduma oma kditumises neist pohimotetest ning hindama iseenda ja kaasinimeste
kditumist nende alusel;

5) osalema kollektiivi (klassi, kooli, huviringi jm) eetikakoodeksi ja kditumisreeglite
valjatootamises ning neid jargima;

6) reflekteerima nii iseenda kui ka kaasinimeste kéitumise pohimotete iile, kasutades
kolbeliste konfliktide lahendamise ning vastutustundlike valikute tegemise oskusi.

3. Labiva teema ,,Véirtused ja kdlblus" kédsitlemine | kooliastmes

Labiva teema késitlemisel I kooliastmes on rohk iseenda tundmadppimisel, heade kommete
omandamisel ja sellise klassikollektiivi kujundamisel, kus peetakse oluliseks diglust,
ausust, hoolivust, sallivust, inimvéaarikust, lugupidamist enda ja teiste vastu, lubaduste
pidamist ning demokraatlikku osalemist ja rahvuslikkust. Oppemeetoditest on esikohal t66
jutustustega, rollimingud, arutelud ja dpetaja selgitused, mille véltel opitakse oma
kogemusi teadvustama ning oma tegutsemist jalgima ja reflekteerima.

4. Labiva teema ,,Vadrtused ja kolblus" késitlemine II kooliastmes

Libiva teema késitlemisega II kooliastmes teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme
ning kujundatakse sallivust ja lugupidamist erinevate inimeste vastu. Erinevaid vaatenurki
pakkuva késitluse kaudu taotletakse Opilase isiklike seisukohtade kujunemist humanistlike
kdlbeliste normide taustal. Opilase mdtte arendustesse tuleks suhtuda paindlikult, jittes
dpilasele vdimaluse siilitada oma arvamus. Oppemeetoditest on kesksel kohal lugude
analiiiis, aktiivOppemeetodid, rithmatdd, konfliktsete juhtumite arutelu ning rolliméngud.
Oppevara kaudu tutvustatakse dpilasele positiivseid kdlbelisi eeskujusid ja ideaale.
Igapéevases koolielus pakutakse vdoimalusi rakendada omandatud teadmisi.

5. Libiva teema ,,Vairtused ja kolblus" kdsitlemine III kooliastmes

Liabiva teema kisitlemine III kooliastmes toob selgemalt esile vdédrtushinnangute ja
kolbeliste normide iithiskondliku ning ajaloolis-kultuurilise mootme. Erinevate
maailmavaadete ja religioonide tutvustamisega (ajaloos ning tdnapéeval) toetatakse
sallivuse ja lugupidava suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes orienteerumise
oskuste kujunemist. Eri allikatest teabe kogumisega, erinevates dppeainetes kisitletu ning
kogemuste pohjal juhitakse Opilasi arutlema vadrtuste ja kdlbelisuse teemade iile, vordlema
erinevaid seisukohti ja pdhjendama oma seisukohti, pidades silmas eelarvamusteta,
taktitundelist, avatud ja lugupidavat suhtumist erinevatesse arusaamadesse. Sobilik on teha
uurimisprojekte, mis voimaldavad késitleda kiisimusi siigavamalt ja mitmekiilgsemalt.

7. Fiiiisiline opikeskkond

| kooliaste

e Kool tagab Oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

e Vajaduse korral voimaldab kool kasutada klassis internetitihendusega siilearvuteid
vOi lauaarvuteid Opilaste ndutavate oskuste harjutamiseks ning esitus-tehnikat seoste
visualiseerimiseks (vahemalt iiks arvuti viie dpilase kohta).

e Kool loob véimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide
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kasutamiseks.

Il kooliaste

e Kool korraldab &ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

e Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite
voi lauarvutite komplekti arvestusega vihemalt iiks arvuti viie Opilase kohta
ndutavate oskuste harjutamiseks ja esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh
diinaamiline geomeetria).

e Kool loob voimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide
kasutamiseks.

e Kool vdimaldab klassiruumides kasutada taskuarvutite komplekti.

111 kooliaste

e Kool korraldab &ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

e Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite
voi lauarvutite komplekti arvestusega vihemalt iiks arvuti viie dpilase kohta
noutavate oskuste harjutamiseks, seoste uurimiseks ja hiipoteeside piistitamiseks
ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria).

e Kool loob voimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide
kasutamiseks.

e Kool vdimaldab klassiruumides kasutada taskuarvutite komplekti.

8. Hindamine
I kooliaste

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline tilesehitus.

Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine, arvutamine, mdotmine, klassifitseerimine ning jarjestamine.
Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, silintees, lildistamine, tulemuste hindamine,
mitte rutiinsete tilesannete lahendamine.

I kooliastmes kasutatakse kujundavat hindamist edastades infot {ilesannete {ildise
lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning Opilase suhtumise kohta
matemaatikasse.

Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja véértustest.
Koost60s kaaslaste ja Opetajaga saab dpilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste
pohjal tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja
norkuste kohta.

Praktiliste toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Il kooliaste ja 111 kooliaste
Matemaatika dpitulemusi hinnates vietakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline iilesehitus.

Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine ning jarjestamine.

17



Parnu Raama Pohikooli matemaatika ainekava

e Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.

e Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitte rutiinsete iilesannete lahendamine.

Hindamise vormina kasutatakse kokkuvotvat hindamist
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilase teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine.
e Hinne ,hea®, kui dpilane on omandanud matemaatika ainekavas esitatud
opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel.
e Hinne ,,viga hea®, kui dpilane on omandanud Spitulemused arutlemise tasandil.

Matemaatika
Oppesisu ja opitulemused klassiti

| klass

Arvutamine

Opitulemused

Loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0-100.

Paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires.

Teab ja kasutab madisteid vorra rohkem ja vorra vihem.

Loeb ja kirjutab jargarve.

Liidab peast 20 piires; lahutab peast {ileminekuta kiimnest 20 piires.
Omab esialgsed oskused lahutamiseks tileminekuga kiimnest 20 piires.
Nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus.

Liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires.

Asendab proovimise teel lihtsamaisse voOrdustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

CoNoOARWNE

Oppesisu
1. Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jirjestamine ja vordlemine.
Jargarvud.
Mirgid +,—, =, >, <.
Liitmine ja lahutamine 20 piires.
Liitmise ja lahutamise vaheline seos.
Téiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.
Lihtsamad tdhte sisaldavad vordused.

Noakown

M66tmine ja tekstiilesanded
Opitulemused
1. Kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tihiseid m ja cm.
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Moddab joonlaua voi mdddulindiga vahemaad/ eseme mddtmeid meetrites voi
sentimeetrites, teab seost1m=100 cm.

Kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tdhiseid kg ja g.

Kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tahist 1.

Nimetab ajaiihikuid minut, tund, 66pdev, niddal, kuu ja aasta.

Leiab tegevuse kestust tundides.

Utleb kellaaegu (ilma sdnu ,,veerand* ja , komveerand* kasutamata, niit. 18.15.
Teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24 tundi.

Nimetab Eestis kdibel olevaid rahaiikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes.

Teab seost 1 euro = 100 senti.

Koostab matemaatilisi jutukesi hulki tihendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes.

12. Lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires.
13. Piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga lilesannetes.
14. Hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuste reaalsust.

Oppesisu
1.

2.
3.
4.

Modtithikud: meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter, minut, tund, 66pdev,
nadal, kuu, aasta.

Kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja kolmveerand tundides.

Kéibivad rahaiihikud.

Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele ja lahutamisele.

Geomeetrilised kujundid
Opitulemused
1.
2.
3.

o

Eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgloik.

Joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgloiku.

Eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest, nditab nende tippe, kiilgi
ja nurki.

Eristab ringe teistest kujunditest.

Eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest ruumilistest kujunditest, nditab
maketil nende tippe, servi ja tahke.

6. Eristab kera teistest ruumilistest kujunditest.

7. Riihmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel.

8. Vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel.

9. Leiab iimbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.
Oppesisu

1. Punkt, sirgldik ja sirge.

5.

2. Ruut, ristkiilik ja kolmnurk, nende elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring.
3.
4

Kuup, risttahukas ja piiramiid, nende tipud, servad ja tahud. Kera.

Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

Geomeetrilised kujundid meie timber.

Il klass

Arvutamine
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Opitulemused

1.

2
3.
4.
5

~No

8.

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0-1000.

. Nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu.

Selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat tdhendust.

Vordleb mitme liitmis-vdi lahutamis tehetega arvavaldiste véartusi.

Nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (lihelised, kiimnelised, sajalised),
méiérab nende arvu.

Esitab kahekohalist arvu {iheliste ja kiimneliste summana.

Esitab kahekohalist arvu tiheliste ja kiimneliste ja sajaliste summana.

Selgitab ja kasutab digesti moisteid vdhendada teatud arvu vorra, suurendada teatud
arvu vorra.

Nimetab liitmistehete liikmeid (liidetav, summa) ja lahutamistehete liikmeid
(vihendatav, vdhendaja, vahe).

Liidab ja lahutab peast 20 piires.

Arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid.

Liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires.

Lahutab peast kahekohalisest arvust {ihekohalist arvu 100 piires.

Liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires.

Selgitab korrutamist liitmise kaudu.

Korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega.

Selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu.

Leiab tdhe arvvairtuse vorduses proovimise voi analoogia teel.

Téidab proovimise teel tabeli, milles esineb tidhtavaldis.

Oppesisu

CoNoOARWNE

10.
11.
12.
13.
14.

Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jirjestamine ja vordlemine.
Maisted: iiheline, kiimneline, sajaline.

Arvu suurendamine ja véhendamine teatud arvu vorra.

Liitmis- ja lahutamistehete liikmete nimetused.

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

Peast lihekohalise arvu liitmine kahekohalise arvuga 100 piires.
Peast kahekohalisest arvust ithekohalise arvu lahutamine 100 piires.
Taiskiimnete ja —sadade liitmine ja lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja lahutamisiilesanded.

Korrutamise seos liitmisega.

Arvude 1-10 korrutamine ja jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

Téht arvu tihisena.

Téhe arvvairtuse leidmine vorduses analoogia ja proovimise teel.

Moo6tmine ja tekstiillesanded
Opitulemused

1.

2.
3.

o~

Kirjeldb pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tihist
km.

Selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste lilesannete pdhjal.

Hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi (tdismeetrites vOi tdis
sentimeetrites).

Teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks.

Kirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu.

Vordleb erinevate esemete masse.
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
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Kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste
kaudu.

Kasutab ajaiihikute lithendeid h, min, s.

Kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate
stindmuste abil.

Nimetab tdistundide arvu 66pédevas ja arvutab taistundidega.

Loeb kellaaegu (kasutades ka sonu veerand, pool, kolmveerand).

Tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste ja siindmustega.

Kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade.

Arvutab nimega arvudega.

Lahendab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste piires.
Koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu teemadel.

17. Lahendab dpetaja juhendamisel kahetehtelisi tekstiilesandeid.

18. Hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.
Oppesisu

1. Pikkusiihikud kilomeeter, detsimeeter, sentimeeter.

2. Massitihikud kilogramm, gramm.

3. Mabhuiihik liiter.

4. Ajatihikud tund, minut, sekund ja nende tihised.

5. Kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg.

6. Kalender.

7. Temperatuuri mddtmine, skaala. Temperatuuri modtiihik kraad.

8. Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja lahutamine.

9. Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud arvutusoskuste piires.

10. Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.

Geomeetrilised kujundid
Opitulemused

Moddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 10igu pikkust ning ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga kiilgede pikkusi.

Joonestab antud pikkusega 15igu.

Vordleb siseldikude pikkusi.

Eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest.

Eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute, tdhistab nende tippe, nimetab kiilgi
ja nurki.

Tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad.

Eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest.

Kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks.

Naitab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta.

. Mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist.

. Kirjeldab kuubi tahke, loendab kuubi tippe, servi, tahke.

. Kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi, tahke.

. Eristab kolmnurkset ja nelinurkset pliramiidi pohja jéargi.

. Leiab piltidelt timbritsevast kuubi, risttahuka, pliramiidi, silindri, koonuse, kera.

Oppesisu

1.

2.

Sirgldik, tdisnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik; nende tdistamine ning joonelementide
pikkuste mddtmine.
Antud pikkusega 10igu joonestamine.
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3. Ring jaringjoon, nende eristamine.
4. Kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus, kera.
5. Geomeetrilised kujundid meie timber.

111 klass

Arvutamine

Opitulemused

1. Loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve kuni 10 000- ni.

2. Nimetab arvule eelneva voi jirgneva arvu.

3. Maédrab arvu asukoha naturaalarvude seas.

4. Esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.

5. Liidab ja lahutab peast arve 100 piires.

6. Liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires.

7. Selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda.

8. Nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis).

9. Selgitab jagamise kui korrutamise poordtehet.

10. Valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires, korrutab
arvudega 1 ja 0.

11. Korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise arvuga ja jagab peast kahekohalist arvu
tihekohalise arvuga 100 piires.

12. Taidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis.

13. Leiab tdhe arvviirtuse vorduses proovimise voi analoogia teel.

14. Miirab tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

Oppesisu
1. Arvud 0-10 000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
2. Arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000 piires.

3. Peast kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 100 piires.

4. Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

5. Korrutustabel.

6. Korrutamis- ja jagamise tehete litkmete nimetused.

7. Moaisted: korda suurem, korda viiksem.

8. Téhe arvviirtuse leidmine vorduses analoogia abil.

9. Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

10. Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Mootmine ja tekstiillesanded

Opitulemused

1. Nimetab pikkuse modte millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil.
2. Nimetab massitihikuid gramm, kilogramm, tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil.

3. Nimetab saja-iihikuid sajand, aasta, kuu, nadal, 66paev, tund, minut, sekund ja kirjeldab
neid oma elus asetleidvate siindmuste abil.

4. Teisendab pikkus-, massi-ja ajaiihikuid (valdavalt vaid naaberiihikuid).

5. Arvutab nimega arvudega

1 1 11
4

6. Selgitab murdude 2; 3; 4; 5 tdhendust.
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1111

7.Leiab 2; 3; 4; 5 osaarvust.

8. Selgitab néidete pohjal, kuidas leitakse osa jargi arvu.

9. Lahendab iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid opitud arvutusoskuse piires.
10. Koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid.

11. Piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused.

12. Hindab saadud tulemuste reaalsust.

Oppesisu

1.

2
3.
4.
5. Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine. Uhe-teheliste tekstiilesannete

Mootiihikud millimeeter, tonn, sajand.

. Modtiihikute teisendusi (lihtsamad igapdevaelus ettetulevad juhud).

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pShjal arvust osa leidmine.

koostamine.

Geomeetrilised kujundid
Opitulemused

1.

Nk wN

9.

Eristab murdjoont teistest joontest, mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse
sentimeetrites.

Joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil.

Arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu kiiljepikkuse kaudu.

Kirjeldab vordkiilgset kolmnurka.

Joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil.

Joonestab erineva raadiusega ringjooni, mérgib ringjoone raadiuse ja keskpunkti.
Leiab iimbritsevast dpitud ruumilisi kujundeid.

Eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja niditab nende tippe,
servi, tahke.

Néitab maketi abil silindri pohju ja kiilgpindala, nimetab pdhjaks olevat ringi.

10. Niitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja, nimetab pdhjaks olevat ringi.
11. Nditab ja nimetab maketi abil pliramiidi kiilgtahke, pohja, tippe.
12. Eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pohja jérgi.

Oppesisu
1. Murdjoon, hulknurk, ristkiilik, ruut ja kolmnurk, nende elemendid.
2. Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermdddu leidmine.
3. Vordkiilgne kolmnurk, selle joonestamine sirkli ja joonlaua abil.
4. Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt. Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.
5. Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid. Nende
pohilised elemendid (servad, tipud, tahud).
6. Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.
IV klass
Arvutamine
Opitulemused
1. Loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini).

2. Tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid.

23



Parnu Raama Pohikooli matemaatika ainekava

3. Kirjutab naturaalarve jirkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tiisarve,
rakendab tehete jarjekorda.
4. Eristab paaris- ja paarituid arve.

Oppesisu

1. Naturaalarvud 0 —1 000 000 ja nende esitus (jarguithikud, jarkarvud).
2. Paaris- ja paaritud arvud.

3. Neli pohitehet naturaalarvudega.

4. Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.

Andmed ja algebra

Opitulemused
1. Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust.
2. Leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid.
3. Loeb andmeid tulpdiagrammilt.

Oppesisu

. Kiirus.

Arv- ja tahtavaldis.

Valem.

Vorrand.

Diagrammid (tulp-, sirgldik).

orwdPE

Geomeetrilised kujundid ja méotmine.

Opitulemused

1. Teab ning teisendab pikkus-, pindala- ja ajaiihikuid.

2. Teab plaanimdddu tihendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades.
3. Joonestab ning tdhistab punkti, ruutu, ristkiilikut ning kolmnurka.

4. Arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

(@]

ppesisu

Kolmnurk ja selle elemendid.
Kolmnurkade liigitamine, joonestamine.
Ristkiilik ja ruut.

Ristkiiliku ja ruudu joonestamine.
Ristkiiliku ja ruudu pindala ja iimbermoot.

agrwdPE

V klass

Arvutamine

Opitulemused

Loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini).
Sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga).
Eristab paaris- ja paarituid arve.

Umardab arvu etteantud tipsuseni.

Leiab arvu ruudu, kuubi.

Tunneb kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel.

ook owdE

Oppesisu
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Naturaalarvud 0-1 000 000 000 ja nende esitus (jargiihikud, jarkarvud).
Paaris- ja paaritud arvud.

Alg- ja kordarvud.

Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, ja 10-ga).

Umardamine ja vdrdlemine.

Andmed ja algebra
Opitulemused

1.

2.
3.

&

5.

o)
1
2
3
4,
5
6
7
8

Lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise viartuse.

Leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid.

Kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise.

Illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga.

Loeb andmeid tulp-ja sektor-diagrammilt.

ppesisu
. Arv- ja tdhtavaldis.

Téahtavaldise véartuse arvutamine.

. Valem. Vorrand.

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Skaala.

Sagedustabel.

Diagrammid (tulp-, sirgldikdiagramm).

. Aritmeetiline keskmine.

Geomeetrilised kujundid ja m6otmine
Opitulemused

1.
2.

3.

Teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades.

Joonestab ning tdhistab kiire, 10igu, murjoone, ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed
sirged.

Joonestab, liigitab ja moodab nurki (tdisnurk, teravnurk, sirgnurk, korvunurgad,
tippnurgad).

4. Arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.
Oppesisu
1. Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 161k, kiir, murru joon, nurk).
2. Nurkade vordlemine, mddtmine, liigitamine.
3. Plaanimoaét.
4. Sirgete 16ikumine, ristumine, paralleelsus.
5. Korvunurgad ja tippnurgad.
6. Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).
VI klass
Arvutamine
Opitulemused
1. Tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid.

2.

Kirjutab naturaalarve jirkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude
ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda.
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Kasutab harilike murdudega tehteid sooritades iihiskordse ja iihisteguri leidmist.
Leiab vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvéértuse.

Tunneb harilikku murdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel harilikku
murdu osana tervikust.

Teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 18pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlahendi.

Kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme nii Opetaja juhendamisel kui
ka iseseisvalt.

Oppesisu

1. Naturaalarvu vastandarv ja poordarv.

Arvu absoluutvairtus.

Harilik ja kimnendmurd ning nende teisendamine.

Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas.
Vordlemine

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Uk w

Andmed ja algebra
Opitulemused

1. Tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust.

2. Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab
tulemust.

3. Joonestab koordinaatteljestiku, méargib sinna punkti etteantud koordinaatide

jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Loeb ja joonistab temperatuuri ning liikumise graafikut.

Lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise véértuse.

Leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid.

Illustreerib ja loeb andmeid sektordiagrammilt.

No ok

Oppesisu

1. Protsent, osa leidmine tervikust.

2. Koordinaatteljestik, temperatuuri ja liikumise graafik.

3. Kiirus

4. Sektordiagramm.

5. Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid ja m6otmine

Opitulemused

1. Teab ning teisandab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid.

2. Joonestab ning tdhistab kolmnurga, ringi.

3. Konstrueerib sirkli ja joonlauaga 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge
suhtes siimmeetrilisi kujundeid.

4. Toob niiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning slimmeetria kohta

arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing,

pildistamine).

Rakendab tilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat.

6. Liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi, joonestab kolmnurga kdorgused
ning arvutab kolmnurga pindala.

7. Arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

o
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Oppesisu

NoakowhE

Stimmeetria ringi suhtes.

Loigu kesksirge ja nurgapoolitaja.

Kolmnurk ja selle elemendid.

Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.

Ringjoon, selle pikkus.

Ring, selle pindala.

V11 klass

Arvutamine ja andmed
Opitulemused

1.

2.
3.
4.

Liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast ja kirjalikult.

Kirjutab suuri ja vidikseid arve standardkujul.

Umardab arve etteantud tépsuseni.

Selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust ning kasutab
astendamisreegleid.

Moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist
kogumit aritmeetilise keskmise jargi.

Selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel slindmuse
tdendosuse.

Oppesisu

agrwbdE

6.

Arvutamine ratsionaalarvudega.

Arvu 10 astmed (ka negatiivne tdisarvuline astendaja).

Arvu standardkuju.

Naturaalarvulise astendajaga aste.

Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine).

Toendosuse maoiste.

Protsent
Opitulemused

1.

arwN

Leiab terviku protsentides antud osamiira jargi.

Viljendab murruna antud osa protsentides.

Leiab, mitu protsenti moodustab {iks arv teistest.

Maiirab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides.

Tolgendab igapdevaelus ja teistes Oppeainetes ette tulevaid protsentides
véljendavaid suurusi, sealhulgas laenudega (ainult lihtintress) seotud kulutusi ja
ohte.

Arutleb maksude olulisuse iile tihiskonnas.
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Oppesisu

1. Protsendi moiste ja osa leidmine tervikust (kordavalt).

2. Promilli madiste.

3. Terviku leidmine protsendi jérgi.

4. Jagatise vdljendamine protsentides.

5. Protsendipunkt.

6. Kasvamise ja kahanemise véljendamine protsentides.

7. Protsentides muutuste eristamine muutustest protsendipunktides.
8. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.
Algebra

Opitulemused

1. Korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab, korrutab ning jagab iiksliikmeid.
2. Lahendab vdrrandi pohiomadusi kasutades lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid.
3. Lahendab tekstiilesandeid varrandite abil.

Oppesisu

Uksliige.

Tehted iiksliikmetega.

Vorrandi pdhiomadused.

Lineaarvdrrand.

Vordekujuline vorrand.

Vordeline jaotamine.

Arvutiprogrammide kasutamine vorrandite lahendamisel.
Tekstiilesannete lahendamine vdrrandite abil.

LN wNE

Funktsioonid

Opitulemused

1. Selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise soltuvuse tdhendust.

2. Joonestab valemi jirgi funktsiooni graafiku ( nii  késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi véértusi.

3. Selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku
asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest.

Oppesisu

1. Muutuv suurus, funktsioon.

2. Vordeline ja poordvordeline sdltuvus.

3. Praktiline t60: vordelise ja podrdvordelise seose mddramine (nt liikumisel
teepikkus, ajavahemik, kiirus).

4. Lineaarfunktsioon.

Geomeetria

Opitulemused

1. Joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jérgi.

2. Arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu, pindala ja ruumala.

3. Teab kujundeid.

4. Kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste
pohjal.
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Oppesisu

1. Hulknurgad (kolmnurk, ré6pkiilik), nende timbermddt ja pindala.

2. Ring ja ringjoon.

3. Ruumilised kujundid (piistré6ptahukas, piistprisma), nende pindala ja ruumala.

VI klass

Algebra

Opitulemused

1. Korrastab {iks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab {iks- ja
hulkliikmeid ning jagab iiksliikmeid ja hulkliiget tikslitkmega.

2. Tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid, tegurdab
ruutkolmliiget).

3. Lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi.

4. Lahendab lineaarvorrandsiisteeme.

5. Lahendab tekstiilesandeid vorrandsiisteemide abil.

Oppesisu

1. Uksliige ja hulkliige.

2. Tehted tikslitkmete ja hulkliikmetega.

3. Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.

4. Lineaarvorrandisiisteem.

5. Arvutiprogrammide kasutamine lineaarvorrandisiisteemide lahendamisel.
6. Tekstiilesannete lahendamine vorrandisiisteemide abil.

Funktsioonid

Opitulemused

1. Joonestab valemi jirgi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vdértusi.

2. Selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku
asendi ja kuju sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).

Oppesisu
1. Muutuv suurus, funktsioon.
2. Lineaarfunktsioon.

Geomeetria

Opitulemused

1. Joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jérgi.

2. Arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu ja pindala.

3. Teab kujundeid, kolmnurga ja trapetsi keskldiku, kolmnurga mediaani,
kolmnurga timber- ja sisejoont ning kesk- ja piirdenurka.

4. Kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste

pohjal.

Eristab teoreemi, eeldust, véidet ja tdestust, selgitab teoreemi toestuskaiku.

6. Kasutab probleem iilesandeid lahendades kolmnurkade ja hulknurkade
sarnasust.

o
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Oppesisu

CoNoOR~WNE

Definitsioon, teoreem, eeldus, viide toestus.

Hulknurgad (trapets, korraparane hulknurk), nende iimbermdot ja pindala.
Ring ja ringjoon

Kesknurk.

Piirdenurk.

Thalese teoreem

Ringjoone puutuja.

Kolmnurga ning korrapirase hulknurga sise- ja imberringjoon.

Sirgete paralleelsuse tunnused.

. Kolmnurga ja trapetsi keskloik.

. Kolmnurga mediaan ja raskuskese.
. Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
. Hulknurkade sarnasus.

. Maa-alade plaanistamine.

IX klass

Arvutamine ja andmed
Opitulemused

1.

Liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast ja kirjalikult.

2. Umardab arve etteantud tipsuseni.

3. Selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure.

4. Moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist
kogumit aritmeetilise keskmise jargi.

Oppesisu

1. Arvutamine ratsionaalarvudega.

2. Arvu ruutjuur.

3. Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine).

4. Todendosuse moiste.

5. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Algebra

Opitulemused

1. Korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab {iiks- ja
hulkliitkmeid ning jagabiikslitkmeid ja hulkliiget liksliikmega.

2. Tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid, tegurdab
ruukolmliiget).

3. Taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab
algebralisi murde.

4. Lahendab lineaarvorrandisiisteeme.

5. Lahendab téielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid.

6. Lahendab tekstiilesandeid vorrandite ja vorrandisiisteemide abil.
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Oppesisu

NS

o

6.

Uksliige ja hulkliige. Tehted iiksliikmete ja hulkliikmetega.

Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.

Taielik ja mittetdielik ruutvorrand.

Arvutus programmide kasutamine vorrandite ja lineaarvOrrand-siisteemide
lahendamisel.

Algebraline murd. Tehted algebraliste murdudega.

Tekstiilesannete lahendamine vorrandite ja vorrandsiisteemide abil.

Eunktsioonid
Opitulemused

1.

2.

How

Joonestab valemi jirgi funktsiooni graafiku ( nii  késitsi kui ka
arvutiprogrammiga)ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi védartusi.
Selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku
asendi ja kuju sdoltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).

Selgitab nullkohtade tihendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist.

Loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti
koordinaadid.

Oppesisu

1.
2.
3.

Muutuv suurus, funktsioon.
Lineaarfunktsioon.
Ruutfunktsioon.

Geomeetria
Opitulemused

1.

5.
6.
7

Joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jérgi.

2. Arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu, pindala ja ruumala.
3.
4

Teab kujundeid.
Kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tihiste omaduste

pOhjal.

Lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid

Leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid.

Kasutab seaduspérasusi avastades ja hiipoteese piistitades infotehnoloogilisi
vahendeid.

Oppesisu

1.

2
3
4
5.
6.
;
8
9.
1

Hulknurgad (kolmnurk, roopkiilik, trapets, korrapdrane hulknurk), nende
imbermdot ja pindala.

Ring ja ringjoon.

Kesknurk.

Piirdenurk.

Thalese teoreem.

Ringjoone puutuja.

. Kolmnurga ning korrapérase hulknurga sise- ja timberringjoon.

Sirgete paralleelsuse tunnused.
Kolmnurga ja trapetsi keskloik.

0. Kolmnurga mediaan ja raskuskese.
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11. Kolmnurkade sarnasuse tunnused.

12. Hulknurkade sarnasus.

13. Pythagorase teoreem.

14. Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid

15. Ruumilised kujundid (piistrooptahukas, piistprisma, piiramiid, silinder, koonus,
kera), nende pindala ja ruumala.

Hoolekogu arvamus avaldatud 28.08.2018, protokoll nr 4 punkt 2.
Oppendukogu arvamus avaldatud 29.08.2018, protokoll nr 8, punkt 8.
Opilasesinduse arvamus avaldatud 31.08.2018, protokoll nr 8, punkt 1.
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